FRANCOIS PIERCE

MAGICIEN & MENTALISTE
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ATELIER DECOUVERTE

LES SECRETS
DIE LA MAGIE

&

A

UNE IMMERSION INTERACTIVE :*\
DANS LES MECANISMES DE L'ILLUSION

A

Vous allez découvrir
comment I'impossible
devient possible...

et comment votre cerveau

se laisse parfois tromper.

b,

EXPERIMENTER « COMPRENDRE CREER



PRESENTATION

PLUS QU’UN ATELIER,
UNE EXPERIENCE.

Pendant une heure, les participants passent

de spectateurs a illusionnistes.

Aprés une démonstration de close-up réalisée dans

les mémes conditions qu’une prestation professionnelle,
ils découvrent progressivement les mécanismes qui se
cachent derriére certains effets impossibles.

L'objectif n'est pas seulement d'apprendre quelques
tours, mais de comprendre comment notre cerveau
interpréte I'information, comment I'attention peut étre
dirigée, et pourquoi certaines décisions que nous

croyons libres peuvent étre influencées.

Chaque participant repart avec plusieurs effets
immédiatement réalisables, ainsi que quelques
techniques demandant davantage de pratique pour
celles et ceux qui souhaitent poursuivre I'expérience.

Les participants sont libres de filmer - -
La magie est une question de gestes,

les explications pendant toute la durée
de la séance afin de pouvoir revoir mais surtout d'attention.

les manipulations a tout moment. 9 9

LES OBJECTIFS DE LATELIER

Au-dela de la découverte de la magie, cet atelier développe naturellement

des compétences utiles au quotidien :
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OBSERVATION DEXTERITE CREATIVITE COMMUNICATION CONFIANCE EN SOI
¢ * ¢ * *

&8 fogye!

PRISE DE PAROLE COMPREHENSION DES COOPERATION & AMBIANCE CONVIVIALE, AUCUN PREREQUIS
® MECANISMES DE LATTENTION INTERACTION ACCESSIBLE A TOUS NECESSAIRE
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Un moment ludique, participatif et fédérateur, idéal pour renforcer les liens entre collégues.
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PRINCIPE N°1

LE TEMPS

D'OUBLI

PRINCIPE : LA PARENTHESE D’OUBLI

4

Les participants découvrent comment il est
possible d'amener quelqu'un a choisir exactement
la carte souhaitée... tout en ayant la sensation

d’avoir pris une décision totalement libre.

lls expérimentent ensuite eux-mémes ce mécanisme
et découvrent le role fondamental du temps dans

la perception de notre cerveau.

CE QUE VOUS ALLEZ APPRENDRI

Le principe de la parenthése d'oubli

Comment construire une illusion

psychologique efficace

L'influence du temps sur la mémoire
immédiate

Un forgage en croix ultra propre que vous

pourrez refaire dés aujourd’hui

COMPETENCE CLI

Comprendre comment notre cerveau
oublie... pour mieux influencer

sans jamais imposer.

Notre cerveau a tendance a se
concentrer sur les informations les

plus récentes.

Lorsqu'un événement est suivi d'un autre
aprés un court laps de temps, le premier
tombe littéralement “dans I'oubli".

C'est ce que les magiciens utilisent

pour créer |'impossible.

EN PRATIQUE

Le spectateur coupe librement le jeu de cartes.
Le hasard semble décider... jusqu’a ce qu'il
découvre que la carte obtenue correspond
exactement a la prédiction préparée par le

magicien.

‘C Le secret n'est pas dans la manipulation,

mais dans la gestion du temps et de I'attention. ’,

EMPORTER

Un effet impressionnant, immédiat
et interactif que vous pourrez réaliser

aupres de vos proches ou collégues.




PRINCIPE N°2

[”ART DI

GUIDER UN CHOIX

PRINCIPE : L'EQUIVOQUE
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A travers une prédiction impossible, les participants
expérimentent la puissance des mots.

Certains termes, sans jamais donner l'impression
d'imposer un choix, orientent pourtant subtilement

les décisions.

L'exercice ouvre également une réflexion amusante
sur notre maniére de communiquer au quotidien,
et sur l'impact des formulations que nous utilisons

sans en avoir conscience.

Chaque participant apprendra ensuite a réaliser |'effet
et a imaginer sa propre maniére de révéler la prédiction.
Un moment idéal pour stimuler créativité et prise

de parole.

—~
@ CE QUE VOUS ALLEZ APPRENDRI

Le principe de I'équivoque

Comment certains mots guident un choix
sans imposer

L'impact du langage et de I'engagement
Une présentation élégante et concise
d'une prédiction

Votre propre mise en scéne pour révéler
la prédiction

COMPETENCE CLI

Développer sa conscience du langage
et apprendre a influencer subtilement

les décisions.

LE SAVIEZ-VOUS ?

Les mots que nous choisissons n'ont pas tous
la méme charge psychologique.

Certains engagent davantage notre cerveau

et orientent nos décisions sans que nous

en ayons conscience.

C'est ce phénomene qu'on appelle I'équivoque :
un levier redoutable pour le magicien...

et utile bien au-dela de la magie !

EN PRATIQUI

Le spectateur distribue librement le nombre de
cartes qu'il souhaite, puis en choisit une.

Rien ne semble pouvoir influencer sa décision...
jusqu'a ce que la prédiction du magicien révele

que tout était prévu depuis le début.

“ La magie commence la ot

les mots deviennent des choix. 99

EFFET A EMPORTER

Un effet puissant, élégant et immédiatement
réalisable, avec une grande liberté

de présentation.




PRINCIPE N°3

UATTENTION
EST UNE

AESSOURCE
IMITEE

PRINCIPE : DETOURNEMENT D’ATTENTION

A travers une expérience collective inspirée du mentalisme,
les participants découvrent que ce que I'on regarde

n'est pas toujours ce qui est réellement important.

lls expérimentent les deux outils les plus puissants
du magicien : diriger naturellement 'attention ; agir

lorsque le cerveau considere qu'il ne se passe plus rien.

L'expérience se conclut par une révélation collective
particulierement forte, ol chacun participe a la

réussite du phénomene.

— /»
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Comprendre le fonctionnement de I'attention

CE QUE VOUS ALLEZ APPRENDRE

sélective

Maitriser les techniques de détournement
d’attention

Créer des moments d'impact forts
grace au contraste

Impliquer le groupe dans la réussite
d'un effet collectif

Savoir focaliser I'attention de son public
et utiliser les zones d'ombre
pour amplifier I'impact.

LE SAVIEZ-VOUS ?

Notre cerveau ne peut traiter que peu
d'informations a la fois.

Ce qu'il ne percoit pas... n'existe pas pour lui.
Les magiciens utilisent ce mécanisme

pour créer I'impossible sous vos yeux.

EN PRATIQUE

Chaque spectateur est invité a deviner la couleur
d’une carte, sans disposer du moindre indice.

Le magicien lui-méme ne peut influencer le résultat...
et pourtant, au moment de la révélation finale,

tous découvrent qu'ils avaient raison.

“ Ce que l'on ne regarde pas

peut parfois tout changer. ”

EFFET
Une prise de conscience immédiate

de I'attention... et des outils concrets
pour vos futures présentations.




PRINCIPE N°4

LA MAGIE
SANS CARTES
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En travaillant avec une corde et d'autres objets du

quotidien, les participants découvrent qu'il est possible

de créer des effets puissants avec des éléments simples.

Loin des accessoires traditionnels, ce principe
repose sur une vérité fondamentale : ce que I'on
ne s'attend pas a voir est souvent ce qui marque

le plus les esprits.

Les participants apprennent a transformer un objet
ordinaire en véritable vecteur d'émerveillement,
et a utiliser I'inattendu pour créer des moments

mémorables.

@/} CE QUE VOUS ALLEZ APPRENDRI

Utiliser des objets du quotidien
pour créer l'impossible

Construire un effet fort et

visuellement marquant

Exploiter le contraste entre simplicité

apparente et réalité
Créer de I'’émotion grace a I'inattendu

Développer votre propre présentation
pour un impact optimal

Savoir transformer n'importe quel objet
en outil magique et captiver son public
grace a l'inattendu.

Linattendu déclenche une forte réponse
émotionnelle dans notre cerveau.

Lorsqu'un événement contredit nos attentes,

il capte toute notre attention et crée un souvenir

plus intense et durable.

EN PRATIQUE

Une corde est nouée et coupée.

Devant vos yeux, elle se répare...

puis se transforme d’'une maniére totalement
imprévisible.

Un objet simple devient le point de départ

d'une expérience magique et inoubliable.

CC Ce n'est pas l'objet qui fait la magie,
mais la fagon dont on l'utilise. ,’

EMI
Un effet visuel et poétique, facile a présenter,
qui ne nécessite qu'un objet simple
et que vous pourrez rejouer partout.




CE QUE VOUS OFFRE CET ATELIER

UNE EXPERIENCE
COMPLETE ET
IMMERSIVE.
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Cet atelier ne se limite pas a une démonstration.
C'est une véritable immersion dans I'univers

de la psychologie appliquée a la magie.

Chaque participant est acteur de I'expérience,
vit les effets de l'intérieur et comprend les
mécanismes qui les rendent possibles.

A la fin de I'atelier, chacun repart avec bien plus Un jeu de carte Professionnel Bicycle avec

. : ’ une carte doublon ainsi qu'une corde de magicien
que des souvenirs : des outils concrets, directement

applicables dans son quotidien professionnel Les explications détaillées des effets présentés

Des techniques simples a reproduire
comme personnel.

Des pistes d'application au quotidien

CE QUE LES PARTICIPANTS EN RETIENNENT BESOINS TECHNIQUES

Une nouvelle vision ESPACE
Comprendre les mécanismes invisibles Une salle adaptée a la taille du groupe,

i infl n i isions. g i
qui influencent nos perceptions et décisions avec une table pour la démonstration.

Des outils concrets LUMIERE
Des techniques simples et efficaces Ecliarage de salle classique

a utiliser dans de nombreuses situations. Une lumigre tamisée peut renforcer l'impact.

Plus d'impact dans leurs interactions SON
Mieux communiquer, convaincre et créer Aucun besoin particulier.

du lien avec plus d'impact. Un systéme de sonorisation n'est pas nécessaire.

Un moment fédérateur et ludique DUREE
Une expérience immersive qui renforce Atelier d'une heure.

la cohésion et stimule la curiosité. Adaptable selon vos besoins.

Une confiance renforcée NOMBRE DE PARTICIPANTS
En soi et dans leur capacité a comprendre f'}.{\ Idéalement entre 6 et 20 personnes

et influencer positivement leur environnement. pour préserver l'interactivité.

(i\ Un atelier clé en main, adaptable a votre contexte et a vos objectifs.
;,) Nous échangeons en amont pour définir ensemble la meilleure formule.
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FRANCOIS PIERCE
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Diplomé de cinéma et passionné de mise g5 P Y A/
b - > LA 4

en sceéne, j'ai développé depuis plus de 15 ans y LR P

une magie visuelle et narrative ou illusion, S '

théatre et émotion se rencontrent. 0T RS, B! I

Auteur et créateur de numéros primés, ke COPa) §/ 4'_
dont Puppets Tale, je me produis sur les plus e rs SAEURIR AR
grandes scénes a travers le monde, de Tahiti ;
a Las Vegas, jusqu’au mythique Magic Castle y
a Los Angeles.

i
3 o W : : |
Aujourd’hui, j'interviens en entreprise
a travers des ateliers immersifs alliant magie

et psychologie, pour transmettre des clés

concrétes et inspirantes. ‘,’ ,“

CONTACT i,\«a
f .

0 francoispierce@gmail.com B

@ 0671972075

@ Basé en France — Déplacements internationaux

e www.francoispierce.com

SUIVEZ MON ACTUALITE

ILS M'ONT FAIT CONFIANCE
:E HEINEKEN L l D O
CHANEL FRANCE - DE PARIS »

AGENCES EVENEMENTIELLES
f | | &

REFERENCES & DISTINCTIONS

MAISON Magic FISM Masters
MAG'E Gastle WORLD CHAMPIONSHIPS ()rILLUSlon

BLOIS HOLLYWOOD OF MAGIC

SN S

EQUIPE
DE FRANCE
DE MAGIE


http://www.francoispierce.com
mailto:francoispierce@gmail.com?subject=
tel:+33671972075
https://www.facebook.com/share/19HEn7WBxL/?mibextid=wwXIfr
https://www.instagram.com/francoispierce?igsh=bjV3MjMxMjJ0NW1z&utm_source=qr

